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APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS APOIADA POR SISTEMA DE GERENCIMENTO
PROJETUAL E RECOMENDAGAO DE CONTEUDOS

Giorgia Leite Martins Pinto?!; Rafaela Paludo?; Heli Meurer2

O presente estudo tem por objetivo investigar como a utilizacdo de um sistema de gerenciamento
de projetos e de recomendacédo de conteudos, configurado de acordo com a metodologia projetual
‘Projeto E’' como modelo de aprendizagem baseada em projetos (ABP), pode apoiar o processo de
ensino do design digital. A pesquisa baseia-se no processo investigativo e no planejamento de
produtos. Assim, foi realizado um estudo sobre as caracteristicas estruturais e didaticas da ABP e
como as tecnologias da informacdo e comunicacdo podem apoia-la. Em seguida, verificou-se de
gue maneira recomendacfes de conteudos feitas por dispositivos automatizados podem ser
utilizadas pelos alunos em atividades investigativas e projetuais, maximizando a qualidade e
minimizando a objetividade e a rapidez no processo de tomada de decisdo. Os dispositivos de
recomendacao analisados utilizam como base a filtragem de informagbes produzidas pelos
préprios alunos enquanto executam e registram suas atividades no desenvolvimento de seus
projetos. ApGs a realizacdo da revisao bibliografica e a configuragcdo do Projeto E como modelo
ABP, foi desenvolvido um sistema de gerenciamento e planejamento de projetos académicos com
dispositivo préprio para recomendacdo de conteddos. O mesmo se validara através de um
experimento preliminar pratico, com andamento em diferentes faculdades de Design/Desenho
Industrial do pais. Duas em Porto Alegre e Santa Maria (RS) e uma em Goiania (GO). Foram
convidados trés professores de disciplinas de projeto digital para que coordenassem o
experimento juntamente aos seus alunos, constituindo assim, uma amostra por conveniéncia, ou
seja, escolhidos pelas suas caracteristicas e especificidades. O estudo utiliza duas técnicas quali-
quantitativas na obtencdo dos dados: os questionarios (aplicados 2 vezes durante o processo via
formulario digital) e os grupos focais (organizados ao término do experimento). Resultados
preliminares apontam para uma influéncia da importancia das atividades de cada etapa no todo,
gue os alunos conseguem ter acerca de seus projetos através do relatério detalhado que o sistema
gera automaticamente. Em relacdo as recomendacdes, observou-se que as mesmas permitem
gue os alunos avaliem as alternativas mais rapidamente e consigam focar-se em opc¢des que vem
de encontro as suas preferéncias. Além disso, as recomendacdes fornecem assisténcia e
orientacdo na direcdo de novas informacdes, as quais sequer imaginavam pudessem ser Uteis aos
seus projetos. (UNIRITTER)
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